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Débection

* Capteur dynamique : détection de mouvements
» Accélération de l'objet / la main sur lequel il est placé
* Mouvements rapides : sert a détecter impact, le
départ et le sens d’un geste puis son arrét
» Souvent fixé au poignet d’un danseur/percussionniste
» Statique : accélération de la pesanteur = inclinaison

* Mouvementslents: permetde connaitreorientation
par rapport a la verticale, dans deux directions

= Fonctionne aussi en position immobile ou a vitesse
constante

2 ou 3 axes
* X/ Y =avant-arriere / gauche-droite
e X /Y /Z=avec axe haut-bas

* Inclinaison de 360° sur chaque axe =
 Accélération max 5g

MOUVEMENT

Signal analogique graduel

* Pleine gamme : le signal va de 0 au maximu
valeurs, quel que soit le réglage de sensibilité

Réglages
* Deuxréglages par axe : sensibilité
(gain) et zéro J\)/aleur au repos)

* Accéléro / Inclino : la mesure
Mouvements en 8 d’inclinaison s’atténue grace au
réglage de sensibilité pour privi-
légier accélération

Sensibilité

Inberférences o
'Tw—m“ « Détection de tremblements =
lorsque réglé hypersensible 2
3
Axe Z Traibemenbts associés

* Filtres moyenne, médian : signal
AXES X Y Z debruité et lisse, sans trem-
blement importun quand le
capteur est immobile, méme en forte sensibilité
DANS * Linéarisation de l'inclinaison pour mesure d’angle

 Détection de pics pour la mesure d'impacts

InGerprétations possibles
* Rythme par calcul de fréquence d'impacts

PERCUSSION Exe(ranples d’app];cabions B
VIRTUELLE  rercussonauttuales

* Danse et effets vidéo/lumineux/sonores




